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TROFEO NAZIONALE AMIREL - Navimodel

Modelli naviganti radiocomandati

REGOLAMENTO Sezione NS

Traduzione dal documento ufficiale NAVIGA: Rulebook-NS-Version-2016-GB-Stand-07-2017

Per le seguenti classi:
F -2 modelli di navi in scala costruiti da piani
F -4 modelli costruiti da kit, modelli gia costruiti
F -6 modelli per manovre di squadra
F -7 modelli per manovre individuali
F -DS modelli a vapore

F -NSS Modelli di navi a vela



Informazioni generali

Per lo svolgimento del Trofeo sara utilizzato il regolamento che segue che ricalca quello della "Federazione
Mondiale di Modellismo Navale", NAVIGA.

Il trofeo e riservato ai modelli della classe RIPRODUZIONI e si svolge in 5 prove.

Il Calendario delle prove sara stilato ad inizio stagione ed ogni variazione sara opportunamente
comunicata attraverso il sito internet dell’ AMIREL.

Sara cura dei concorrenti stessi, che sono in possesso del programma preliminare delle gare, di informarsi
preventivamente dell’effettivo svolgimento della gara, su internet o con i responsabili, comunicando la
propria partecipazione.

Eventuali spostamenti o annullamenti dell’'ultima ora, non dipendenti dall’'organizzazione, saranno
tempestivamente comunicati su internet e telefonicamente ai partecipanti che hanno confermato la
propria adesione.

Ammissione al Trofeo

Sono ammessi modelli d’imbarcazioni esistenti o esistite, dotati di motore elettrico o a vapore, realizzati
in qualsiasi materiale, sia da disegno che da scatola di montaggio.

I modelli saranno divisi in base alle Classi indicate nel Capitolo 2.

L'organizzazione delle gare si riserva la facolta di accorpare tra loro piu Classi qualora il numero di
concorrenti di una Classe sia inferiore a 3.

Ogni modello dovra essere corredato di congrua documentazione (piani di cantiere, foto, trittico, ecc.)
atta a permettere la valutazione statica da parte dei giudici, in base alla Classe di appartenenza.

Le gare devono essere effettuate con i modelli completi di sovrastrutture, come da piani costruttivi; sara
la giuria a decidere se ammettere in gara modelli incompleti, la cui valutazione statica (se prevista) sara
quindi penalizzata da cio.

Ogni concorrente puo gareggiare con non piu di tre modelli.
| punteggi e le penalita per le prove di navigazione sono riportati nella tabella allegata.
Nel corso del Torneo verra anche effettuata la valutazione statica del modello.

I modelli che saranno utilizzati in pil gare non saranno valutati nelle prove successive, salvo che non siano
stati modificati nel frattempo.

Per la classifica finale varra il punteggio dell’ultima valutazione.

| modelli partecipanti, che non é stato possibile valutare staticamente, avranno punteggio statico uguale
al minore della categoria.
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Le classifiche finali (una per ogni categoria di modelli) saranno date dalla somma dei migliori 3 risultati
delle prove di navigazione (3 su 5 gare) a cui sara sommato il punteggio della valutazione statica del
modello (max 100 punti che SARA CONTEGGIATO PER OGNI GARA VALIDA).

Entreranno in classifica i concorrenti che avranno disputato almeno 3 gare; saranno premiati i primi 3
classificati per ogni categoria e gli altri concorrenti in classifica riceveranno un Diploma.

Nota della redazione

Segue la traduzione del Regolamento Ufficiale NAVIGA, le cui regole sono fondamento per lo svolgimento
del Trofeo Nazionale AMIREL.

Vengono illustrati anche i dettagli principali in relazione alla formazione delle Giurie, sia per la valutazione
statica (valutazione di costruzione) che per la valutazione della prova di pilotaggio.

Sono altresi riportati alcuni dettagli in merito all’organizzazione di eventi Internazionali, ma solo a titolo
informativo.
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Regolamento di Concorso per Modelli Radiocomandati nella Sezione NS

1. Definizione dei modelli

I modelli di navi radiocomandati della sezione NS (F-NS) sono modelli mobili e galleggianti, che vengono
controllati dal concorrente mediante apparecchiature di radiocomando. Sono modelli in scala fedeli
all'originale di navi o barche.

2. Classi di modelli
La sezione F-NS ¢ suddivisa nei seguenti gruppi e classi di modelli:

Gruppo F2 Modellini di navi in scala fedele all'originale costruiti secondo la documentazione tecnica
senza l'utilizzo di parti prodotte commercialmente. Sono sottoposti a valutazione sia di governo che di
costruzione.

Classe F2-A-modelli in scala fedele all'originale fino a una lunghezza di 900 mm.
Classe F2-B-modelli in scala fedele all'originale con lunghezza da 900 a 1400 mm.
Classe F2-C-modelli in scala fedele all'originale con una lunghezza superiore a 1400 mm.

Gruppo F4 modelli costruiti da kit che sono, o sono stati, disponibili sul mercato da almeno un anno o
parti prodotte industrialmente, questi modelli devono avere le caratteristiche generali di una nave, e
apparire come se fossero completamente finiti.

Classe F4-A-modelli costruiti da kit o componenti prodotte industrialmente, che hanno le
caratteristiche di una nave, anche modelli costruiti commercialmente (RTR Ready to Run, ARTR
Almost ready to Run) guesti modelli sono sottoposti solo alla valutazione di governo (prova di

pilotaggio).

Classe F4-B-modelli che sono sottoposti a valutazione sia di governo che di costruzione. Modelli
da Kit Standard. In ogni caso, lo scafo, i ponti e la sovrastruttura devono provenire dal contenuto
del kit.

Modelli di nave costruiti a partire da kit o scatole di montaggio, che devono essere sottoposti a
prova di guida e ispezione finale.

e Perikit standard (il kit e le parti di dettaglio originali del kit devono essere inclusi e
presentati nella documentazione del modello), possono essere aggiunte incisioni
prodotte industrialmente e appositamente per questo kit, come parti anche acquistate,
(Le istruzioni di montaggio di queste parti devono essere incluse nella documentazione
del modello). C'é una possibilita di miglioramento attraverso I'uso di altri materiali,
nuove tecnologie, quali: fresatura 3D, stampa 3D, taglio laser, fotoincisione, ecc.

e Scafo, coperta e sovrastruttura devono provenire dal kit. L’eventuale sostituzione di
componenti del kit (componenti difettosi) devono essere documentati (con foto).
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e Leintegrazioni devono essere documentate su apposito giornale, ed essere segnalate
sul piano di costruzione, con foto.

Classe F4-C-modelli che sono sottoposti a valutazione sia di governo che di costruzione. Modelli
da Kit in plastica iniettata, che possono essere, con |'uso di altri materiali, migliorati o modificati.
In ogni caso, lo scafo, i ponti e la sovrastruttura devono provenire dal contenuto del kit.

Modelli in plastica di stampaggio ad iniezione, che devono superare un esame di pilotaggio e
un'ispezione finale (valutazione statica). Per perfezionare il modello possono essere apportate
modifiche specifiche all'attrezzatura del modello utilizzando altri materiali.

e Perikit standard (il kit e le parti di dettaglio originali del kit devono essere inclusi e
presentati nella documentazione del modello) possono essere apportate migliorie,
oppure possono essere modificati con |'utilizzo di altri materiali e nuove tecnologie: la
fresatura 3D, la stampa 3D, il taglio laser, la fotoincisione, ecc. In ogni caso lo scafo, i
ponti e la sovrastruttura devono provenire dal contenuto del kit.

e |eintegrazioni devono essere documentate su apposito giornale

Gruppo F6/F7

Classe F6/F7-modelli in scala fedele all'originale e vicino all'originale di navi e imbarcazioni per manovre
di gruppo (F6) o manovre individuali (F7) nonché equipaggiamento, se in relazione ai tipi di nave
/imbarcazioni (ad es. gru galleggianti, impianti di perforazione, macchine da cantiere/impianti per il
trasferimento di merci, draghe aspiranti e con scale a secchio, ecc.)

Gruppo F-DS

Classe F-DS-a vapore fedele all'originale e vicino all'originale modelli motorizzati, con elica, pale
laterali o ruote a pale posteriori. Deve avere un motore a vapore perfettamente funzionante (di
uno o piu cilindri) o turbine a vapore. E consentita un'unita di azionamento elettrica per
macchine monocilindriche e di espansione per superare il punto morto. | modelli di questa
classe possono essere "costruiti da zero" o acquistati come kit.

Gruppo F-NSS barche a vela in scala fedele all'originale e vicino all'originale in qualsiasi scala. La
somiglianza fedele all'originale del modello sara valutata come parte della valutazione della costruzione.
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Classe F-NSS-A- Navi con armatura bermudiana a vela latina (anche con vele moderne a testa
piatta), armatura a boma, senza vele quadre.

Classe F-NSS-B- Navi con armamento a vela aurica e a vela latina (senza vele quadre).
Classe F-NSS-C- Navi a vele quadre e altri tipi di vele (ad esempio, vele latine).

Classe F-NSS-D- Imbarcazioni multiscafo e imbarcazioni con propulsioni speciali.



3. Regole generali e regolamenti per la costruzione

(1) Solo i modelli costruiti da concorrenti o team possono competere nelle classi F-NS. Il modello deve
appartenere al concorrente o alla squadra. Eccezione a questa regola: modelli costruiti industrialmente
o commercialmente, possono competere nelle classi F4-A e NSS.

(1.1) modelli realizzati a partire da kit che sono o sono stati disponibili sul mercato da almeno un
anno

(2) Non c'e limite alla lunghezza del modello nelle classi F-NS.

(3) I modello deve essere controllato/guidato senza cavi o fili né con I'ausilio di alcun mezzo interno,
come: elettro-ottico, GPS, ecc. Tuttavia, una bussola giroscopica puo essere utilizzata nelle classi NSS
solo per funzioni speciali (ad esempio per spostare la zavorra interna in funzione dello sbandamento). £
vietato l'uso della bussola giroscopica per la navigazione/governo.

(4) Nelle classi F-NS tutti i modelli sono sottoposti a valutazione costruttiva. (ad eccezione di F4-A)

(5) Nelle classi F-NS, il diametro dell'elica dell'imbarcazione/nave puo essere ingrandito fino a 1,5 volte e
la superficie del timone fino a un massimo di 2 volte la dimensione della dimensione originale in scala
(tuttavia, cio non si applica alle classi F-NSS). Non sono ammesse ulteriori modifiche e integrazioni (ad
eccezione delle classi F6/F7 e F-NSS).

(6) Nelle classi F-NS, la misura della lunghezza e della larghezza di un modello per collocarlo nella sua
classe appropriata e per determinare la dimensione del rettangolo di misurazione (dock), viene eseguita
nel modo seguente: tutte le parti che sporgono oltre le murate (di sinistra e di dritta), prua e poppa,
sono comprese nelle misure ma solo gquelle parti che sono fissate in modo permanente.

(7) La scala del modello non ¢ limitata. Possono essere utilizzati i sistemi metrico e in pollici.

(8) Parti o gruppi di parti, che sono stati realizzati da persone diverse da quelle indicate nel certificato del
modello, non saranno valutate. Queste parti sono quindi considerate come non presenti e devono essere
dichiarate tali nel certificato dei modelli. Questa regola non si applica ai seguenti articoli: funi, catene,
tubi, profilati, tessuti, ecc.

(9) I modello deve essere presentato pulito, come se fosse una nave nuova che lascia il cantiere.

(10) Sono vietati modelli o parti di modello realizzati in osso o avorio
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4. Norme generali e regolamenti per i corsi nelle classi F-NS

(1) Le gare nelle classi F-NS si svolgono su due diversi percorsi:

- per le classi F2, F4 e F-DS il percorso € un triangolo equilatero (vedi Figura 1).
- per le classi in F-NSS vi € un percorso speciale.

(2) La competizione si svolgera su acque calme, possibilmente protette dal vento, ad eccezione delle
classi F-NSS.

(3) Per competizioni pit grandi nelle classi F-NS, possono essere costruiti e posizionati piu percorsi
sull'acqua, in modo da ottenere uno svolgimento piu rapido e fluido della competizione.

Tuttavia, le condizioni nell'area di partenza e sull'acqua devono essere simili. Ogni manche/batteria di
ogni classe deve svolgersi sullo stesso percorso.

In caso di numero elevato di concorrenti € consentito ammettere un massimo di 2 modelli sullo stesso
percorso contemporaneamente ma con un adeguato distacco tra le partenze.

Riickwiarts

Abb.2
neu 10/2012 HJB

Figura 1
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5. Personale richiesto per I'area di partenza nelle classi F-NS
Il seguente personale é richiesto sul pontile per le classi F-NS:
Classe F2, F4 e F-DS
1 responsabile dell'area di partenza (capo giudice)
2 cronometristi (giudici)
1 giudice di porta
1 segretario
Classe F6/F7
Giuria per la valutazione statica (vedi 11.2)

1 segretario - collega per I'ordine e la sicurezza

6. Requisiti minimi o area di partenza nelle classi F-NS (escluso NSS)
Un'area di partenza deve essere dotata dei seguenti materiali e strumenti
Per tutte le classi:

1 piattaforma di partenza (Pontile/Imbarcadero)

1 foto/pianta del percorso-boe

1 tavolo e 3 sedie-posto ben riparato per i giudici

1 tabellone per la visualizzazione dei risultati

1-2 barche di salvataggio

2 cronometri

Cicalino di 3 secondi
Articoli aggiuntivi per le classi F2, F4 e F-DS

1 rettangolo per la valutazione della prova di attracco a forma di darsena (vedi Allegato)

1 righello con una lunghezza di 1000 mm

7. Norme generali per l'inizio e la fine di una valutazione della prova di pilotaggio

(1) Durante la prova, un concorrente deve limitarsi allo spazio chiaramente contrassegnato sul pontile.
All'interno di questo spazio il suo movimento é illimitato.
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(2) Dopo la prova, il modello deve essere immediatamente tirato fuori dall'acqua e il trasmettitore
spento

(3) Se il modello e fuori controllo durante la corsa, la sua ulteriore partecipazione verra annullata dopo
un minuto (ad eccezione delle classi NSS). La partenza sara comunque considerata valida. Sui percorsi
F2, F4 e F-DS verranno conteggiati i punti conseguiti prima dell'interruzione. Se il modello o il
concorrente & stato ostacolato durante la gara, allora puo chiedere una ripetizione alla fine della
batteria. £ consentita una sola replica, ed é solo in caso di interferenza da parte di altri concorrenti,
barche/navi e modelli. Spetta al Responsabile di partenza/capo giudice pianificare un altro slot.

(4) Se un concorrente ha dovuto interrompere una gara per i motivi sopra menzionati e il giudice capo
dopo aver esaminato le circostanze, consente una ripetizione, il concorrente deve completare di nuovo
I'intero percorso. | punti ottenuti durante la manche non terminata non vengono conteggiati.

(5) Nessuno & autorizzato a toccare il modello durante una valutazione di manovra

8. Regolamento tecnico e sportivo
8.1 Propulsione del modello e unita motrici

(1) L'unita di propulsione modello nelle classi F2, F4, F-DS e F-NSS deve corrispondere alla nave originale.
Fanno eccezione a questa regola le classi F6 e F7.

(2) I tipi di propulsione consentiti sono motore elettrico, motore a vapore, motore a combustione,
turbina o vele.

(3) Nel caso di un motore elettrico, la tensione della batteria non deve superarei 42,0 V.

(4) Non sono consentiti mezzi aggiuntivi per una migliore visualizzazione del percorso, come il controllo
tramite immagini trasmesse, ultrasuoni, GPS o altri metodi elettronici

8.2 Uso e funzionamento delle apparecchiature di radiocomando e supervisione

(1) Alle manifestazioni ufficiali NAVIGA sono consentite solo apparecchiature di radiocomando la cui
gamma di frequenza non superi i 20 kHz. Questa frequenza consente I'utilizzo simultaneo di 12 modelli
in banda 27/40MHz o di tutti i canali in altre gamme consentite.

(2) Ogni trasmettitore e ricevitore deve essere dotato di cristalli rapidamente intercambiabili. Si consiglia
ai concorrenti di avere diverse coppie di cristalli nel caso in cui sia necessario un cambio di frequenza.

(3) L'uso delle apparecchiature di radiocomando e soggetto alle norme del paese che ospita I'evento
NAVIGA. Per tale motivo i concorrenti non hanno diritto di sporgere reclamo all'organizzatore. Tuttavia
tutte le informazioni necessarie devono essere riportate in modo completo ed inequivocabile nel bando
di concorso.
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(4) Su ogni antenna deve essere apposta una bandierina o un'etichetta di frequenza. In caso di
sostituzione del cristallo, &€ necessario sostituire anche la bandierina o I'etichetta.

(5) Si raccomanda all'organizzatore di una competizione di istituire una squadra di controllo radio per
rilevare possibili interferenze da altri servizi radiocomandati o con altre apparecchiature di controllo
radio coinvolte nella competizione di classe R/C. Tale controllo & obbligatorio per i campionati mondiali,
continentali ed europei. Per ottenere una maggiore sicurezza, gli intervalli di frequenza dovrebbero
essere impostati in modo tale che in un gruppo non vengano utilizzate contemporaneamente due
frequenze vicine.

(6) Se venisse rilevata un'interferenza che ha causato il guasto di un modello, al concorrente interessato
dovrebbe essere data I'opportunita di ripetere la gara.

8.3. Boe (dimensioni, caratteristiche, ancoraggio, NON valide per le classi NSS)

(1) Il percorso di gara e delimitato da boe. Ogni boa deve avere segni costituiti da due colori che devono
essere chiaramente visibili. Le strisce colorate devono essere verticali rispetto alla superficie dell'acqua.

(2) Le boe devono essere cilindriche e devono sporgere almeno 100 mm e al massimo 200 mm sopra la
superficie dell'acqua. Il loro ancoraggio deve garantire la loro posizione verticale e una tolleranza del +/-
5% della larghezza delle paratoie (misurata da centro boa a centro boa). Per i percorsi F2, F4 e F-DS
I'ancoraggio delle boe deve consentire la loro rotazione quando vengono toccate.

(3) Il diametro della boa & di 100 mm.

(4) La boa deve essere realizzata con un materiale che non sia soggetto a danneggiare il modello quando
viene toccato (ad es. polistirolo, polistirolo, sughero, plastica, ecc.).

(5) La connessione tra le boe deve essere di almeno 300 mm sotto la superficie dell'acqua. Non e
consentito alcun collegamento all'interno del percorso.

8.4. Pontile (costruzione e caratteristiche)

(1) I pontili devono essere costruiti, tenendo conto delle condizioni locali, per fornire uno spazio
adeguato a concorrenti, colleghi, giudici e modelli, per escludere eventuali ostacoli causati dalla
mancanza di spazio e per prevenire qualsiasi rischio per concorrenti e modelli.

(2) Le dimensioni minime di un pontile (ad eccezione delle classi F6/F7) devono essere: in lunghezza
(lato di partenza) minimo 4 metri, e in larghezza (verso riva) minimo 1,5 metri.

(3) L'accesso al pontile, in particolare il percorso per il trasporto dei modelli fino alla partenza, deve
escludere qualsiasi rischio o pericolo. La superficie di un pontile deve essere costruita in modo da
escludere qualsiasi rischio di scivolamento o inciampo (anche quando & bagnata).
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(4) La costruzione non deve muoversi o cambiare la sua posizione in altro modo quando viene applicato
il peso. Il lato di partenza non deve trovarsi a pit di 150 mm sopra la superficie dell'acqua.

(5) I pontili galleggianti possono essere utilizzati se il loro ancoraggio e stabilizzazione esclude il
movimento quando viene applicato il peso o in caso di onde sull'acqua.

8.5. Uso di prodotti pirotecnici

(1) L'uso di prodotti pirotecnici nelle competizioni ufficiali NAVIGA e soggetto alle leggi e ai requisiti di
sicurezza del paese ospitante.

(2) Nell'invito a un concorso NAVIGA, I'organizzatore deve fornire condizioni esatte, inequivocabili e
complete per l'importazione, il trasporto, lo stoccaggio e l'uso di prodotti pirotecnici.

(3) I concorrente & personalmente responsabile del rispetto delle norme di sicurezza. Il concorrente
deve attenersi a qualsiasi regolamento per |'uso di prodotti pirotecnici emanato dall'organizzatore.

(4) L'organizzatore & autorizzato a vietare |'uso di prodotti pirotecnici se non vengono rispettate le
norme di sicurezza. Non ¢ possibile presentare un reclamo contro questo, a condizione che le
informazioni sulla manipolazione dei prodotti pirotecnici siano state rilasciate come indicato nel
paragrafo (2) sopra

8.6. Norme che disciplinano il numero consentito di modelli, condizioni di partecipazione e stato dei
modelli in un concorso

(1) Ai campionati mondiali e continentali, per ogni federazione nazionale € previsto un numero massimo
di atleti ammessi in ogni classe: 5 atleti piu il detentore del titolo per Nazione

(2) Nelle classi F2, F4, F-DS e F-NSS ogni concorrente puo partecipare al concorso con un solo modello
per classe. Non e consentito utilizzare lo stesso modello in classe F4-A e F4-B durante la stessa
competizione. Con le classi NSS lo stesso modello pud essere utilizzato in classi diverse con attrezzatura
diversa, a condizione che la nave originale fosse o sia anch'essa dotata di attrezzatura diversa.

(3) Nelle classi F6/F7 il numero di modelli non & limitato.

(4) Per utilizzare un modello in una classe diversa durante la stessa competizione, il concorrente deve
seguire le seguenti regole:

-un modello delle classi F2, F4, F-DS e F-NSS puo partecipare anche alle classi F6 e F7

-un modello delle classi F6 o F7 puo partecipare ad altre classi della sezione NS se soddisfa le regole per
queste classi.

(5) L'iscrizione di un modello in piu di una classe deve essere dichiarata all'atto dell'iscrizione.

(6) Ogni modello deve iniziare e terminare una gara nelle stesse condizioni in cui & stato iscritto ed
ammesso alla partenza. Se alla partenza manca una parte essenziale, o se I'antenna per il radiocomando
viene smarrita durante la navigazione, non verranno assegnati né tempo né punti (cio non vale per il
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danneggiamento o la perdita di parti dei modelli NSS causati da un incidente durante la batteria di gara).
La decisione e sotto la giurisdizione del dirigente dell'area di partenza (capo giudice). Fanno eccezione a
questa regola i modelli che hanno diversi tipi di vele nelle classi NSS (vedi par.2).

8.7. Regole che disciplinano la ripetizione

(1) Se il modello di un concorrente viene danneggiato durante una gara o durante una prova in acqua,
non ha diritto a una ripetizione della gara. Lo stesso vale se I'elica viene ostruita da un oggetto estraneo
o da piante acquatiche, ecc.

(2) Una ripetizione puo essere consentita se:
a) il cronometraggio & difettoso

b) se il controllo del modello e stato perso a causa di un'interferenza rilevata dal gruppo di
radiocontrollo

¢) una boa si stacca durante la gara

8.8. Conferma della partecipazione, Concorrenti idonei, Stabilire I'ordine di partenza

(1) Dopo la chiusura delle iscrizioni, il comitato di vigilanza annuncera i concorrenti idonei a partecipare
al concorso. Questo deve essere reso pubblico (ad esempio, I'ordine di partenza) e contenere i seguenti
dati:

- nome dei partecipanti o dei concorrenti

- dati esatti dei modelli ammessi al concorso, nelle rispettive classi. La decisione di non ammettere un
partecipante deve essere motivata.

(2) Il primo momento in cui una competizione o una gara puo iniziare € un'ora dopo che I'elenco dei
concorrenti idonei e stato reso pubblico.

(3) L'organizzatore deve garantire che I'ordine di partenza compilato e verificato dei concorrenti sia
consegnato in tempo alle aree di partenza.

(4) L'ordine di partenza e determinato dall'organizzatore.

(5) Se ci sono due o pil aree di partenza, il comitato di vigilanza deve annunciare quali canali saranno
utilizzati nella rispettiva area di partenza.

(6) Se un concorrente partecipa a piu classi agli stessi campionati e le valutazioni si svolgono
contemporaneamente in piu aree di partenza, il concorrente non ha diritto a modificare I'orario di
partenza o l'ordine di partenza, a meno che dopo aver verificato con il dirigente di partenza/capo
giudice se esiste la possibilita di fornirgli un nuovo slot. In ogni caso tale operazione non potra interferire
con il normale svolgimento della competizione.
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8.9. Tempo di chiamata

(1) I tempo di chiamata e di 1 minuto. Durante questo periodo il dirigente dell'area di partenza (capo
giudice) deve chiamare tre volte il nome di un concorrente per convocarlo nell'area di partenza.

(2) Se il concorrente non si presenta entro I'orario stabilito, non ha piu il diritto di prendere parte a tale
valutazione.

(3) Durante la partenza di un concorrente, il concorrente successivo, secondo I'ordine di partenza, viene
convocato nell'area di partenza.

(4) Se un concorrente non si presenta nell'area di partenza, il tempo di convocazione per il concorrente
successivo € di 2 minuti.

8.10. Tempo di preparazione

(1) Il tempo di preparazione inizia quando il concorrente e il suo modello compaiono nell'area di
partenza ed entrano nell'area di preparazione, cosa che dovrebbe avvenire senza alcun ritardo. L'inizio
del tempo di preparazione & determinato dal dirigente dell'area di partenza (capo giudice) che lo
annuncia chiaramente al concorrente.

(2) I tempi di preparazione rilevanti per tutte le classi sono:
a) per i modelli con motore-2 minuti

b) per i modelli delle classi F6 e F7-5 minuti

c) per i modelli in classe F-DS -15 minuti

d) per NSS-4 minuti

(3) La progressione del tempo di preparazione deve essere comunicata acusticamente e se possibile
anche visivamente al concorrente, secondo le seguenti regole (tranne le classi NSS):

- con un tempo di preparazione di 2 minuti ogni 30 secondi

- con una preparazione di 5 minuti tempo ogni minuto intero, con un tempo di preparazione di 15 minuti
ogni quinto minuto e poi il 13°, 14° e 15° minuto.

(4) Prima che il tempo di preparazione finisca, il modello deve essere in acqua ed essere pronto ad
avviare la sua prova.

(5) Non e tuttavia consentito entrare nel percorso durante il tempo di preparazione. La pena per farlo &
la squalifica. Pertanto e richiesto uno stretto coordinamento tra il giudice e il concorrente

8.11. Indicazione per iniziare la prova di pilotaggio

(1) Al fine di evitare qualsiasi malinteso, il concorrente deve annunciare l'inizio della prova di pilotaggio
ai giudici sull'area di partenza mostrando un segnale chiaro (alzando la mano, chiamando, ecc.). Si
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raccomanda che i concorrenti e i giudici si accordino su un segnale chiaro. Dopo il segnale nessuno pud
piu toccare il modello.

(2) Se durante il tempo di preparazione la prova di pilotaggio non puo essere avviata a causa di un errore
da parte del concorrente, cid costituisce una falsa partenza. Il concorrente non riceve alcun punteggio
nella tabella dei risultati. Non si applica alle classi NSS.

8.12. Interruzione della competizione
(1) L'interruzione dell'intera competizione puo essere ordinata solo dall'arbitro principale.

(2) L'interruzione di una gara in un'area di partenza puo essere ordinata solo dal Responsabile dell'area
di partenza (capo giudice).

(3) Se la valutazione é stata interrotta per pilu di 60 minuti, l'intera valutazione per tutti i concorrenti
deve essere ripetuta

8.13. Valutazione e comunicazione dei risultati

(1) Tutti i risultati ottenuti durante la valutazione di pilotaggio devono essere annunciati nell'area di
partenza, e i risultati del comitato di esame della costruzione, devono essere immediatamente mostrati
acusticamente o visivamente. L'annuncio acustico deve essere dato in una delle lingue ufficiali della
NAVIGA piu la lingua della nazione ospitante. L'annuncio acustico & solo un risultato preliminare. |
risultati della commissione d'esame di costruzione vengono mostrati solo otticamente e contano come
risultato finale.

(2) I risultati vengono inseriti nella tabella dei risultati. Dopo la valutazione di pilotaggio, o dopo I'esame
di costruzione, i risultati vengono consegnati al centro di calcolo per un controllo ed entro un'ora
devono essere pubblicamente pubblicati dal comitato di sorveglianza o dalla giuria come risultati
preliminari.

(3) Almeno un'ora dopo che i risultati preliminari sono stati pubblicati apertamente, i risultati
dovrebbero quindi essere proclamati definitivi e ufficiali dal comitato di sorveglianza o dalla giuria e
pubblicati come definitivi.

(4) Dopo che i risultati sono stati proclamati e pubblicati come definitivi dal comitato di sorveglianza o
dalla giuria, non € piu possibile presentare reclamo contro tali risultati.

(5) I concorrenti che non avranno ottenuto alcun risultato, ad esempio: falsa o ritardata partenza, non
essersi presentati alla valutazione di pilotaggio ecc..., otterranno zero punti e non potranno essere
classificati. Saranno elencati alla fine dell'elenco dei risultati in ordine alfabetico senza alcuna
numerazione. Lo stesso vale per chiunque non abbia avuto una partenza valida durante una valutazione
di pilotaggio. | punti ottenuti nell'esame di costruzione sono irrilevanti. Lo stesso vale per le classi F6 e
F7 se non c'e stata una partenza valida.
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8.14. Composizione della tabella dei risultati

La tabella dei risultati della competizione deve contenere i seguenti dati:
- tipologia e luogo dell'evento

- Data

- classe

- nome e cognome (o il nome della squadra) e paese di origine del concorrente o della squadra
- nome e scala del modello

- valutazione di ciascun arbitro, esito dell'esame di costruzione

- risultati della valutazione dello sterzo

- risultato finale

- classifica e piazzamento

- nome, paese e numero ID degli arbitri

- firme dell'arbitro principale, del capo giudice dell'area di partenza e del capo della giuria di valutazione

9. Esame costruttivo dei modelli
9.1. Norme per |'esame di costruzione
(1) L'esame di costruzione é sostenuto per i modelli delle classi F-NS, ad eccezione della classe F4-A.

(2) L'esame di costruzione viene condotto individualmente e separatamente per ogni rispettiva classe. In
tutte le classi, I'esame di costruzione viene svolto prima della valutazione di pilotaggio.

9.2. Norme tecniche e organizzative per I'esame di costruzione
(1) Per I'esame di costruzione, |'organizzatore é tenuto a fornire quanto segue:

- un'area o stanza ben illuminata, di dimensioni adeguate, ombreggiata dal sole e segregata dai
concorrenti e dai visitatori con robusti tavoli su cui esporre i modelli valutati

- un'area o una sala per le riunioni riservate del comitato di valutazione
- dispositivi di misurazione per il controllo delle dimensioni del modello

- numero sufficiente di schede di valutazione (vedi supplementi).

pag. 15



(2) L'organizzatore, il comitato di sorveglianza o la giuria, unitamente ai singoli comitati, sono tenuti a
garantire un tempo sufficiente per un'attenta valutazione costruttiva dei modelli, tenendo conto del
numero di modelli.

(3) Le schede di valutazione ufficiali per I'esame di costruzione devono essere conservate dal segretario
e devono essere verificate e confermate dal capo della commissione. Ogni classe ha il proprio foglio di
punteggio. Deve contenere quanto segue:

- nome, cognome e nazione del segretario e dei tre componenti la commissione d'esame di costruzione
- nome e cognome e paese di provenienza del concorrente

- descrizione esatta del modello (nome e tipo di originale)

- numero totale di punti assegnati alla modella dai tre arbitri

- risultato finale dell'esame (n. punti4)

(4) Ogni membro della commissione d'esame di costruzione, deve avere a portata di mano una scheda di
valutazione (vedi allegati).

9.3. Scale e dati costruttivi
(1) La scala ¢ libera e spetta al concorrente determinarla.

(2) I concorrente deve presentare il certificato del modello all'iscrizione e tutti i documenti utilizzati per
la costruzione del modello all'esame di costruzione.

(3) Per verificare se e stata raggiunta una costruzione "fedele all'originale", all'esame della costruzione
deve essere presentata la seguente documentazione:

a) un disegno in scala delle viste laterali e dall'alto piu uno schizzo della nervatura, nonché una sezione
trasversale.

b) lunghezza totale, larghezza e pescaggio della barca/nave originale.

c) originali o copie di tutti i documenti, documenti museali, piani di cantiere, libri, riviste, cataloghi,
nonché altri documenti e fotografie dell'imbarcazione/nave e dei suoi particolari.

(4) Se il modellista (concorrente) ha realizzato personalmente i progetti, deve allegare un elenco di fonti.
Si applicano ancora le Regole ai punti 2 e 3 di cui sopra, cosi come la documentazione della barca/nave
originale.

(5) Se i dati tecnici e i dettagli della barca/nave originale nei materiali di partenza utilizzati (letteratura,

fotografie, piani del cantiere navale, ecc.) sono contraddittori, spetta al concorrente scegliere una delle
possibili varianti dell'originale, o documentazione da una qualsiasi delle fonti. Un concorrente non deve
essere penalizzato per la sua scelta di fonte o variazione.
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(6) Se il concorrente ha apportato modifiche successive alla nave originale che non erano incluse nella
documentazione originale, deve fornire prove a sostegno di tali modifiche con precisi riferimenti alle
fonti.

(7) Se il concorrente non fornisce la documentazione, il modello puo essere valutato solo sotto le voci

"esecuzione", "impressione" e "contenuto dell'opera".

(8) Se la documentazione € incompleta, i punti saranno detratti sotto la voce "accuratezza" in base al
grado di informazioni mancanti

9.4. Valutazione del modello

(1) I modelli sono valutati separatamente nelle rispettive classi. | modelli non devono oscurare la vista
I'uno dell'altro

(2) Ciascun membro della commissione d'esame valuta ciascun modello e annota i punti assegnati sulla
scheda di valutazione in base ai criteri di valutazione (vengono assegnati solo punti interi). Il risultato
dell'esame e della valutazione del modello &€ la somma dei punti assegnati secondo i rispettivi criteri.

(3) In caso di dubbi su a quale classe o gruppo appartenga un modello, la decisione spetta all'arbitro
principale.

(4) La commissione per I'esame di costruzione svolge una consultazione privata, sotto la guida
dell'arbitro principale. Questa consultazione ha lo scopo di concordare un'interpretazione uniforme
delle regole, nonché I'approccio in caso di dubbio. In caso di discrepanza I'arbitro principale ha l'ultima
parola.

(5) Prestare molta attenzione durante la misurazione dei modelli, in modo da evitare possibili danni.

(6) Dopo la consultazione, la commissione d'esame valuta i modelli nelle rispettive classi e esamina tutti
i modelli che devono essere valutati.

(7) Ogni giudice valuta i modelli in modo autonomo e indipendente dagli altri membri della giuria, la
valutazione si basa sui criteri specifici per le singole classi.

(8) Quando tutti i membri della giuria hanno terminato la loro valutazione, il segretario annota i punti di
ciascun membro nelle schede dei punteggi (vedi allegati).

(9) Se il punteggio totale assegnato a un modello & compreso tra 70 e 100 e vi & una differenza di oltre 5
punti tra il punteggio piu alto e quello pil basso assegnato, si terra una consultazione privata

(10) Durante questa consultazione i membri della commissione d'esame della costruzione con le
differenze pil elevate devono giustificare la loro valutazione.

(11) Sulla base dei risultati attuali per il modello in questione e tenendo conto delle discussioni e dei
pareri espressi durante la consultazione, il capo del gruppo di esame propone una media dei punti totali
per il modello in questione. Viene effettuata una votazione per concordare i punti assegnati.
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(12) I giudici, che hanno assegnato una differenza estrema di punti, devono ripetere nuovamente la
valutazione del modello in questione e rimanere entro una tolleranza di 2 punti superiore o inferiore
rispetto alla media totale concordata

13) Per calcolare i punti finali assegnati per un particolare modello, i punti assegnati dai tre giudici
vengono sommati e poi divisi per tre per ottenere una media, questo & quindi il totale dei punti
assegnati. Il segretario annota immediatamente i punti ottenuti nel foglio di valutazione.

(14) Tutte le parti visibili del modello sono soggette alla valutazione. Le aggiunte ad un modello da kit
sono da valutare positivamente.

(15) ll gruppo di esame puo, se lo desidera, mettere tutti i modelli comparabili uno accanto all'altro per
aiutarli nella loro valutazione.

(16) Il concorrente dovrebbe essere presente all'esame di costruzione. | membri della commissione
d'esame possono porre al concorrente domande riguardanti il modello e la documentazione costruttiva.

(17) ll concorrente & tenuto a comunicare alla commissione d'esame, prima dell'inizio della valutazione,
quali parti del modello non sono state costruite da lui/lei.

9.5. Giuria

La giuria per I'esame di costruzione & composta da:
1 giudice principale

2 giudici

1 segretario (non votante)
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Svolgimento di un Concorso nelle classi F2 e F4

10.1. Esame costruttivo dei modelli delle classi F2, F4-B, F4-C e F-DS

(1) I seguenti criteri sono essenziali per la valutazione dei modelli:
Artigianalita max. 50 punti

Valutazione tecnica artigianale e qualita del modello. L'accuratezza delle forme, I'aspetto delle superfici
e la qualita della pittura.

Impressione max. 10 punti

Valutazione dell'impressione generale e dell'aspetto del modello.

Estensione max 20 punti

Valutazione dell'entita complessiva del lavoro sul modello. Ricostruzione e miglioramenti dovrebbero
essere valutati positivamente. Il lavoro che richiede tempo dovrebbe essere considerato e valutato, in
base al grado di difficolta. Nelle classi F4-B e F4-C vanno considerati la ricostruzione e gli accessori

Precisione in relazione ai documenti di costruzione max. 20 punti
Valutazione della scala di costruzione (considerando le tolleranze consentite).

Completezza di tutti i dettagli, sulla base della documentazione utilizzata dal concorrente. Valutazione
della corretta scelta della vernice e dell'aspetto naturale di legno, metallo, tessuto, sartiame, ecc.

Nelle classi F2, F4 e F-DS sono ammesse le seguenti tolleranze:

Lunghezza del modello fino a

500 mm 1000 mm 2000 mm 2500 mm piu lungo
+/-3 mm +/-5 mm +/-8 mm +/-10 mm +/-12 mm
Larghezza del modello fino a:

50 mm 150 mm 300 mm 600 mm piu largo

+/-2 mm +/-3mm +/-4 mm +/-5 mm +/-6.5 mm
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10.2. Svolgimento della competizione

(2) Il triangolo con le boe deve essere impostato come un triangolo equilatero basato sulla Fig. 1. Una
possibile variante a questo e: |l punto S € il centro del triangolo. Per posizionare esattamente le boe, le
rette A-S, B-S, C-S, viste dalla riva, devono intersecarsi nel punto S. Quando sono estese, le linee devono
attraversare il centro del cancello di partenza, o attraverso le boe negli angoli di il triangolo.

(2) La competizione consiste in tre manche/manche separate. | concorrenti devono prendere parte a
tutte le manche/manche.

(3) Il test di guida si svolge su un percorso di slalom (vedi Fig. 1). Il concorrente deve guidare il suo
modello attraverso i cancelli del percorso nell'ordine prescritto. Il percorso ha un totale di 12 porte, 11
avanti e 1 indietro

Ordine delle porte Punti per Punti detratti per
attraversamento boa toccata
1 6 -2
3 9 -3
2 6 -2
1 6 -2
3 9 -3
4 6 -2
4 6 -2
5 9 -3
1 6 -2
6 6 -2
5 9 -3
1 retromarcia 12 -4
Manovra di attracco 10 -5
Totale 100

(4) La prova di pilotaggio deve essere completata in un massimo di 7 minuti, inclusa la manovra di
attracco. Dopo 7 minuti, il modello deve tornare al punto di partenza per la via piu breve e deve essere
tirato fuori dall'acqua. Il concorrente viene informato del tempo trascorso ogni minuto. Solo i punti
segnati entro il limite di tempo stabilito costituiscono il punteggio del modello. 1

(5) Puo essere effettuato un solo tentativo in marcia permanente in avanti quando ci si avvicina a
qualsiasi cancello, ad eccezione del cancello da prendere in marcia all'indietro.

(6) Un cancello si considera superato se il modello attraversa la linea di base tra le due boe, ogni
cancello attraversato correttamente o meno, il giudice di partenza deve dichiarare i punti assegnati in
inglese, secondo la tabella sopra.

(7) Se le boe girano visibilmente, o se spinte lateralmente, si considera che il modello abbia toccato le
boe. Se il modello tocca entrambe le boe mentre passa attraverso il cancello, &€ considerato come un
tocco.
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(8) Un cancello mancato viene considerato quando il modello attraversa la linea di base estesa fuori dal
cancello che deve essere attraversato. Tutti i punti per il rispettivo cancello vengono detratti.

(9) Se il modello non passa attraverso i cancelli nell'ordine prescritto, si considera che questi cancelli
siano stati persi. Ogni cancello deve essere affrontato nell'ordine corretto, in caso contrario, tutti i
cancelli successivi e la banchina non saranno valutati.

(10) ll cancello superiore (n. IV) deve essere superato due volte nell'ordine prescritto. Per ogni passaggio
corretto, il concorrente ottiene rispettivamente 6 punti. Per ogni tocco, il concorrente perde 2 punti. Se
il modello tocca entrambe le boe durante un passaggio, € considerato come un tocco.

(11) L'ultima porta deve essere attraversata con una marcia permanente all'indietro. Con un passaggio
libero del cancello si ottengono 12 punti. Mancando il cancello, o se la poppa della nave lascia la linea di
base tra le 2 boe in un movimento in avanti dopo I'entrata, vengono detratti 12 punti. Con una boa di
contatto verranno detratti 4 punti.

(12) Superato l'ultimo cancello, il modello deve eseguire la manovra di attracco e arresto all'interno del
rettangolo di misura. Durante questa manovra il concorrente non deve essere influenzato da alcun
richiamo o segnale.

(13) Il rettangolo di misura ¢ allestito a forma di banchina (per eventuale variante vedi Allegato) e deve
essere coperto, su entrambi i lati, con materiale morbido per proteggere il modello. Rettangoli di
misurazione e un'asta di arresto sono segnati sul dock ad entrambe le estremita; il palo di arresto, che &
ad angolo retto con la banchina e che deve essere mobile, determina la larghezza del rettangolo di
misura.

(14) Per la lunghezza della distanza di misurazione con la manovra di arresto sono valide per tutte le
classi indipendentemente dalla lunghezza del modello: 500 mm

(15) La larghezza della banchina per le classi F2, F4 e F-DS e determinata in base alla seguente formula:
Larghezza del modello (in mm) + 200 mm= la larghezza della banchina (in mm)

(16) E a scelta del concorrente se entrare in banchina dal lato destro o sinistro.

(17) Il capo giudice dell'area di partenza deve trovarsi sul pontile durante la manovra di attracco e deve
verificare se il modello si ferma all'interno del rettangolo di misurazione.

(18) Il rettangolo di misurazione puo essere affrontato una sola volta. L'uscita dal rettangolo di
misurazione per ripetere la manovra di attracco non € consentita e ottiene zero punti. Sono consentite
manovre multiple per entrare in banchina senza toccare le murate ed entrare nel rettangolo di misura.

(19) Una manovra di attracco perfetta, che impiega 3 secondi, vale 10 punti. Cio significa che il modello
non ha toccato i lati del rettangolo di misurazione o I'asta di arresto. Prima di entrare nel rettangolo di
misurazione, il modello non deve toccare i lati della banchina. Il Modello deve essere fermato con la
prua nel rettangolo di misura determinato dalla classe di appartenenza.

(20) Quando il modello e fermo, il concorrente deve gridare "stop" ad alta voce, alzare le braccia e
smettere di usare le apparecchiature di radiocomando. Un arbitro deve controllare che il modello
rimanga fermo per 3 secondi; questo periodo di tempo & determinato da un cronometro o da un segnale
acustico
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(21) Vengono detratti 5 punti se durante la manovra di attracco si verifica uno dei seguenti errori:
a) il modello tocca una parete della banchina all'interno o all'esterno,

b) il modello non rimane fermo per 3 secondi (gli atti della natura possono essere valutati dal
giudice),

c) il concorrente non ha gridato "stop" e alzato le braccia,
d) dopo aver gridato "stop", il concorrente ha utilizzato I'apparecchiatura di controllo radio.

Se si verificano due o pit degli errori di cui sopra, la manovra di attracco é considerata fallita e vengono
detratti 10 punti.

(22) Inoltre la manovra di attracco € considerata fallita e vengono detratti 10 punti se si verifica uno dei
seguenti errori:

a) dopo essere entrato nel rettangolo di misurazione, la prua del modello lo lascia di nuovo,
b) il modello ha toccato entrambi i lati della banchina,
c) il modello tocca il palo di arresto.

(23) Se le condizioni tecnico-organizzative lo consentono, possono essere presenti in qualsiasi momento
piu modelli sul percorso; tuttavia il massimo é di 2.

10.3. Punteggio

(2) I punteggio finale si ottiene sommando i punti ottenuti durante I'esame di costruzione e la prova di
pilotaggio. Il punteggio della prova di pilotaggio & il numero medio di punti ottenuti dalle due
manche/manche migliori.

(2) A parita di punti verra calcolato un nuovo risultato tenendo conto delle altre manche.

(3) Se due o piu concorrenti ottengono lo stesso punteggio di punti allora le prime repliche avverranno
navigando il triangolo nella direzione opposta, partendo dalle porte 1, 5, 6, ecc.

Quando dopo questo non c'e ancora una decisione finale sul posto, spetta al Responsabile dell'area di
partenza (giudice capo) e all'arbitro principale decidere su un percorso speciale. In ogni caso tutti i
contendenti devono essere informati del percorso definito
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NOTA

Per le regole di dettaglio delle seguenti classi, si rimanda alla documentazione ufficiale Naviga, in lingua
Inglese:

F -6 modelli per manovre di squadra
F -7 modelli per manovre individuali
F -DS modelli a vapore

F -NSS Modelli di navi a vela
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Allegati
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Scheda tecnica del modello

Menanu, nony4eHHble MOOensIo Ha YemnuoHatax mupa M Eeponbl,
Medals achieved with this Model

Yemnuonar Mupa ( Ctpara, Mecto, [lata) Menans Moareepxaeque Magexoro modellmeBbrief
Championship / Competition Magdil cyaenConfirmation by the Model Certificate
(Country, Place, Date) N Main Referee -

for Modelle der Sektion NS und C
Iz mozeneit NSu C

BNALOENEL, Owner:

Pamunua / name:

Wmn: / first name: ‘ |

cTpaxa, Country / PLZ, Post Code / Anpec, City I:”

Yiaua, Ne soma | Street and House N | |

Narta powpenua / date of birth:

NOATBEPAKLEHWE TOYHOCTH PETUCTPALIMK
Confirmation of the Data entered

Mognuce Bnaaentua / Signature of the Model Owner

npeacenatens kny6a / Club Board TMoANMCE HALMOHANLHOTO MepUTENA
Signature of the Technical Representative
HRaraldate l:l for measuring the Model

World Organisation for Modelshipbuilding and Modelshipsport
Weltorganisation fur Schiffsmodellbau und Schiffsmaodellsport
Qrganisation Mondiale de Navimodelisme et de Sport Nautique

Stand 27.07 2017 HIB
Drucken Print Zuriicksetzen Reset

HaknenTb choTo Mogenu

Glue the image of the model .
TexHWYecKMe OaHHble Mogenen knaccoB NS, C

Technical data for models of the NS, C section

MacwraB, Scale 1: |:|

Technische Daten, Technical specifications n poToTHn Mopent
Qriginal Modell
Meuar, Haupenepauym DNnuxa obuwias, Length overall m mm
Wwpuna, Width m mm
NMudneiid Ne, regrstrier number: [ ] Ocanka, Immersion depth m l_lmm
Haaeanwe monenwu, name of Modell [ | Beicota, Height m mm
Tun, ship type: [ | Bec, Weight l_l Kg
CeepneHus o moaenu, Information about the model:
Ceenenus o moaenu, buiif by the owner: Oa,yes ( Herno ( | ATWMHA JTOKA, Lenght of the dack 500 mm
LUIMPUHA IOKA, Width of the dock ‘ mm
Marepuan kopnyca, Hull: | A I_I
Matepuan nanyGsi u HaacTpoiki, Deck, superstruciures. [
MaTepuans! 0CTankHLIX neraneﬁ, Other materials used: I
Mopaenk ¢ napoBbiM ABUraTenem | Steamship model
letanm v npusagnextocty,  CobcTBenHoe marotoenenue, self made:
_ Maposas mMalumHa Kotén dononHuTensHs5Ie geTani
Parts and accessories: MonHocTeto rotosbie, Kit: (C Engine Boiler Auxiliary equipment
- CamogentHeif CamoaensHeIA CamoaencHbin
MpombiLnexHoe usroToenenve, Manufactured industrially: C Self made C Self made C Self made C
Habop HabBop Habop
i Tauma D ts: Kid e Kid e Kid e
TapoBan MalWHa NOKYTHaA = RoTén nokynHon O ToToBbIE QETanM =
Yeprexu npetotuna, Shipyard plan | Yeprexu mogenu:, Modelplan / CobeTeennsii npoekT, Own design Bought engine Bought boiler Finished parts
C C C
Twn npueoaa, Type of drive
Mogens cooTeeTeTeyeT MNpasvunam HABMITA w gonywena s knaccax, Admission fo the following
classes meuats Print cbpoc Reset
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Scheda valutazione Giudici F4b-F4c

| Baubewertungsformblatt Static Judging form F4b Iuet ouenkm F4-b

PErMCTPALMOHHEIN HOMED

Erbauer  builder ApsTop Mogenw
o Dauemmegistriemummer . A
Vomame Machname registration number \erein
first name KMms sumame Damunns g Club Kny6

Modell model Mogens

Mame Hassanue

Typ Twn

Baukasten der Firma
modular company
MogensHan dupma

Stempel Dachverband
stamp organization
Meyate degepayum

Materialien material Matepuans

. Rumpf Hull Kopnyc |
2. Deck deck ManyGa__| |
3 Aufbauten superstructures HageTtpodim I
nicht aus dem Baukasten verwendete Teile (Eigenanfertigung)
not used components from the box of budding blocks (own manufacture) =e w3 xabopa (cofcTesHHOMD MIrOTORNEHKA )
N Teile I:-!aIE'iaI Nr Teile Materia
parts Qetanw material Matepuan parts JeTanu material MaTepuan
N 12
B 14
EN 18
4 1d
5 7]
[ ] 12|
7 13
8 20
2 21
10 22
1] [22]
12 24

blocks deviant parts

Zusitzlich angebrachte oder vom Baukasten abweichende Tele

In addition, attached or from the box of building
ﬂeﬁ]’ﬂ WCNONB30B3HHLIE O0NONHUTENEHD MNK OTIMUS OLUWECR OT HJEDDHHX

hr Teile Material Nr. Tele Materal
parts Jetans material MaTepuan ) parts JeTtanw material Matepuan
25 ar
il 38
T i)
28 40
e 41
30 42
a1 43
a2 44
a3 45
4 46
a5 47
il 48
DCatum Unterschrift Erbauer
date Signature builder -
Hara Monmwce JBTOPA MODENM
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Dock - Banchina di attracco

e Dock «—

Startsteg (Min4 x 1.5m)

§ 2000 mm |
B ) B .
| = = )

A = Modellbreite in mm + 200 mm
B = Messviereck 500 mm

Abb. 3
neu 10/2012 HJB



